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OYUNLARDAKI GiZLi KUMAR HAKKINDA BiLMEMiZ GEREKENLER

“‘Kumar” kelimesini duydugunuzda, akliniza muhtemelen an az 40l yaslarinda piyango bileti
alan veya rulet oynayan birisi gelecektir. Higbirimizin aklina oyunlarda bahis yapan bir gocuk
gelmeyecektir. Aklimiza gelmedigi gibi bir gocugun bahis oynama durumu da kulaga pek hos
gelen bir durum degil zaten. Peki, aslinda birgcok oyunda yer alan ve ¢ocuklari bahis oynamaya
iten loot-box kutularindan haberdar miyiz? Ya da bu kutular hakkinda neleri biliyoruz?

Birgok oyunda, oyuncuyu guglendiren envanterler veya karakterin gorunimunu degistirmeye
yarayan aksesuarlar parali olarak satiliyor. Oyunda harcadiginiz zaman ve ¢aba sonrasi puan,
altin veya para ile satin alinarak acilabilen ve icinden ne ¢ikacagini kestiremediginiz bir kutuya
sahip olabiliyorsunuz. Bu kutular ise Loot-Box olarak adlandiriliyor. Bu kutularin iginden g¢ikan
esyalar ise oyun dinyasinda “skin” olarak ifade ediliyor. Elde edilen skinlerin oyunda
ilerlemeye herhangi bir etkisi bulunmamakla birlikte sadece goérsellik kazandirmaktadir.
Oyuncu, igerisinde ne oldugunu bilmedigi bir sandik aldiktan sonra iginden 2 kurusluk bir sey
de cikabilir kat kat fazlasi da. Haliyle bu durum birgok Ulkede kumar olarak kabul ediliyor.
Oyuncu sandik agtik¢a bu durumdan haz duymaya her seferinde daha biyik bir beklentiye
girerek daha buyuk oynamaya egilim gosterebiliyor. Boylelikle bagimli hale gelerek aslinda
sanal kumara gegis yapmis oluyor. ilk bakista belki zararsiz gibi gériinen ve eglence amagli
oynanan oyun, ilerleyen sireglerde kumar aligkanligina déntsebilmektedir. Oyun i¢i satin
almalarin 6nemli bir parcasini loot-boxlar olusturmakta ve oyun yapimcilari i¢in buyuk bir gelir
kaynagi olarak gorulmektedir. Dolayisiyla da oyun yapimcilari igin buyuk 6nem tagimaktadir.
Bu nedenle, ¢ocuklarin oyun aliskanliklari, oyunlarin barindirdidi icerikler mutlaka ebeveynler
tarafindan denetlenmelidir.

Skin Nedir ve Nasil Kullanilir?

Cevrimici oyunlarda, skinler karakterlerin veya silahlarin gérinimuni degistirir. Oyuncular,
oyunlarini 6zellestirmek icin bunlari kullanir. Esas olarak estetik amacli olup, oyun Gizerinde bir
etkisi olmamakla birlikte, bu skinler basari ve ilerleme isareti olarak degerlendirilebilir. Bazi
oyunlar, oyuncularin bunlari satin almasina, gercek para ya da oyunun oyun i¢i para birimini
kullanarak igerdigi kutulari agmak i¢cin 6deme yapmalarina izin vermektedir. Bazilari ise zorlu
gorevleri tamamladiktan sonra oyunculari skin ile 6dullendirmektedir.

Yukarida bahsedildigi gibi kutular loot-box olarak adlandiriimakta kutularin igindencgikan
egyalar ise oyunlarda “skin” olarak ifade edilmektedir. Aslinda loot-boxlar sadece oyunlara
0zgl de degildir. Oyun oynamayan kisiler de bu hizmeti saglayan web sitelerinden bu kutulari
belli bir fiyat karsiliginda agabilmektedirler. Ayni sekilde sahip olduklari nesneleri de web sitesi
Uzerinden satabilmektedirler.

Oyun igindeki kutular hazine sandigi gibi oyun igi 6geler icermektedir. Kutular genellikle
oyuncularin karakterlerine, silahlarina veya zirhlarina koyabilecekleri 6zel kostiimler olan
skinleri igermektedir.
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Kutunun igine uzun slre oyun

- A0 oynayarak veya Ucret 6deyerek
(P oyuncular tarafindan

erisilebilmektedir.  Genellikle

oyuncu kutuyu agana kadar,

kutunun icinde ne oldugunu

bilmemektedir. Bu ylizden de

oyuncular istediklerini elde

D S edene kadar kutu agmaya
& devam etmek icin kumar

oynamaya ve para harcamaya
tesvik edilmektedirler.

Ozellikle bazi oyunlarda bu hediye kutularinin ¢ok pahali olmasi birgok tartigmaya sebep
olmustur. Bircok ulke hediye sandiklarini kumar olarak degerlendirmis hatta Belcika parali
sandiklarin kumar oyunu olarak kabul edilmesini kararlastirmistir. ABD senatorinuin
basvurusu Uzerine loot-boxlarin ¢ocuklar Gzerinde bagimlilik yapici etkisinin olabilecegi ve bu
konuda ailelerin egitimesi gerektigi Uzerine sorusturma agilmasi karari verilmigstir.
Sorusturmanin acilmasi kumara bagl sorunlar yasayan 11 ile 16 yas arasindaki gocuk
sayisinin 2 yil iginde 50.000’ler seviyesine ¢cikmasi durumuna dayandiriimigtir.

Riskler Nelerdir ve Cocuklar: Nasil Daha Giivende Tutabiliriz?

Cocuklar icin ilgi ¢ekici gorselligi 6n planda olan ve oyunu kolaylastirmaya yarayan 6zelliklerin
kullanimi ¢ocuklari daha ¢ok oyuna baglayabilmekte ve ¢ocuklarin oyun basinda uzun sireli
vakitler gecirmelerine sebep olabilmektedir. Tipki Candy Crush oyunundaki gibi. Oyunun
degisik renklerde ve sekillerde gorselligi dikkat cekici sekerlerden olusmasi ve oyun iginde
oyunu oynamay!i kolaylastiracak guglendirmelerin Ucret karsiliginda satilmasi oyuncularin bu
glglendirmelere kolay bir sekilde para yatirmalarina sebep olabilmektedir. Ayni durum hediye
kutulari icin de gecerlidir. Henlz paranin dnemini kavrayamayacak yasta olan g¢ocuklar ve
gencler icin oyun icinde yer alan bu ogeler risk teskil etmektedir. Ayni zamanda kumar
bagimliligi olan yetiskinlerin de blyuk firmalar tarafindan para harcamaya ydénlendirilmesi
durumu buyuk sikintilara sebep olabilecektir.

CGocuklar ‘skin gambling’ adi verilen kumar sitelerinin yasadisi oldugunu veya ne kadar para
kaybedebileceklerini kavrayacak yetide olmayabilirler. Bazi siteler, oyunculari Steam
(Oyunlarin genis ¢apta dagitimi ve onlarla ilgili ¢coklu ortamlarin tamamen internet tizerinden
yaylhmi icin kullanilan platform) hesaplarina girmeleri ve kumar oynamalari yoninde gercek
olamayacak kadar iyi tekliflerde bulunarak davet edebilmekte ve bu sekilde oyunculari gekme
egilimi gdsterebilmektedirler. Ebeveynler olarak ¢ocuklara bu durumdan bahsederek bu tarz
teklifleri kabul etmemeleri, bdyle bir durumla karsilastiklarinda mutlaka sizinle konusmalari
gerektigini soyleyin. Cocuklar ¢evrimici tehlikelerin ve

karsilastiklari zorluklarin farkinda olurlarsa bunu sizinle l‘
paylasmalari daha kolay olacaktir. Her turli kumar -
oyununda oldugu gibi bu tarz oyunlarla oynanan
kumarin da bagimhhk yapici etkisi vardir. Oyun iginde
karakterin  goérinimind  degistirmeye  yarayan
aksesuarlara sahip olabilmek c¢ocuklar igin cekici
olabilmekte onlar i¢cin bu envanterlere sahip olmak icin
kullanilan bu yol ik basta iyi bir yol gibi
goOziikebilmektedir. Boyle olasi durumlara Kkarsi
ebeveynlerin dikkatli ve olaya héakim olmalari
gerekmektedir.
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Sonug¢ olarak, yapilacak en dogru sey, olasi riskler ve dogurabilecegi sonuglar konusunda
cocuklari dogru sekilde bilgilendirmektir. Oyun ici kutularin masum gibi gériinen fakat bir anda
baska bir boyuta da ta surukleyebilen bir yapisinin oldugunu onlara anlatabilmek ve denetimi
elden birakmamak blylk 6nem tagimaktadir.



